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ใบสมัครกิจกรรมเรียนเสริมทักษะภาคฤดูร้อน “ACP Summer Course 2024” 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 – 6 ปีการศึกษา 2567 

 
 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

❖ รายการกิจกรรมเช้า-บ่าย  ส าหรับนักเรียนมีรายการ A1 – A3 ดงันี้   

คอร์ส กิจกรรม ราคาค่าสมัคร 
รวมกิจกรรมบ่ายแล้ว 

 A1   กลุ่ม RP Summer Course 2024 ป.2 - ป.6 
- ภาคเช้า  เรียนวิชาการหมุนเวยีน 10 วิชา 
- ภาคบ่าย เรียนกิจกรรมเลือกตามความสนใจ 
- กิจกรรม Fin & Fun Trip ที่ Harbor Land   
- กิจกรรม ACP Songkran Festival 2024 

13,200 บาท 

 A2   กลุ่ม EP&CEP Summer Course EP2-6 & CEP2 - 6 
- ภาคเช้า  เรียนวิชาการ ก่อนสงกรานต์โดยครูต่างชาติ  

หลังสงกรานต์ สอนโดยครูไทย  
- ภาคบ่าย เรียนกิจกรรมเลือกตามความสนใจ 
- กิจกรรม Fin & Fun Trip ที่ Harbor Land   
- กิจกรรม ACP Songkran Festival 2024 

19,200 บาท 

 A3   ติววิชาคณิตศาสตร์ และภาษาอังกฤษ เพ่ือการแข่งขัน  
 
(รับจ านวนจ ากัดเพียง จ านวน  60 คน เท่านั้น) 

13,200 บาท 

 A4   เฉพาะกลุ่มนักกีฬา / นักดนตรโีรงเรียน ป.4 -ป.6  
- ภาคเช้า  ฝึกซ้อมกิจกรรมด้านกีฬา หรือ ดนตรี  
- ภาคบ่าย เรียนวิชาการหรือ เลือกกิจกรรมตามความสนใจ 
- กิจกรรม Fin & Fun Trip ที่ Harbor Land   
- กิจกรรม ACP Songkran Festival 2024  

7,900 บาท 

 A5   กลุ่ม Extra Course  :  
ส าหรับนักเรียนที่ต้องการสมัครเรียนหลังเวลา 15.00 น.  

ราคาตามเอกสารแนบท้าย 

 
  

 

 

ผู้ปกครอง/นักเรียน น ำจดหมำยแจ้งกำร
เป็นนักกีฬำ/นักดนตรจีำกโรงเรียน    
ช ำระท่ีฝ่ำยกำรเงินเท่ำนั้น  
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ขั้นตอนการเลือกกิจกรรมภาคบ่าย  

1. ขอให้นักเรียนหรือผู้ปกครองศึกษารายการกิจกรรมการเรียนรู้ในตารางด้านล่างนี้  

2. การเลือกกิจกรรมบ่าย กระท าได้ 2 รูปแบบ คือ แบบที่ 1 หรือ แบบที่ 2  
3. แบบท่ี 1  รายการกิจกรรมการเรียนรู้ แต่ละกิจกรรม โดยกิจกรรม 1 เรียนคอร์สยาวก่อนสงกรานต์  19 วัน  

และ กิจกรรม 2 เรียนคอร์สสั้นหลังสงกรานต์ 9 วัน  โดยเลอืกท าเครื่องหมายถูก  ในช่อง ก.1  จ านวน 1 
รายการ  และ ช่อง ก.2 จ านวน 1 รายการ  ในตาราง  1.1  

4. แบบท่ี 2  รายการกิจกรรมการเรียนรู้แบบ Set Combo  ตลอด 28 วัน ได้เรียน 3 กิจกรรม ๆ ละ 9 วัน  ให้
เลือกท าเครื่องหมายถูกท่ีตาราง 1.2  

 
 
 
 
 

ตาราง  1.1  รายการกิจกรรมการเรียนรู้ แบบที่ 1 เลือก 2 ก. 

ล าดับ กิจกรรม ก.1 
 

ก.2 
 

รายการกิจกรรมการเรียนรู้ คุณครู
ผู้รับผิดชอบ 

รับ
จ านวน 

ค่า
อุปกรณ์ 

1. ตะลุยโลก
วิทยาศาสตร์ 
 
รับ ป.2 - ป.6 

  เป็นกิจกรรมที่เน้นทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์  ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ให้กับ
นักเรียน ท าการทดลองที่หลากหลายแสนสนุก 
สร้างนวัตกรรมสิ่งประดิษฐ์แปลกใหม่อย่างง่าย 
ท าให้นักเรียนอยากรูอ้ยากเห็น กล้าคิด กล้า
ทดลอง ซ่ึงเป็นสมบัติของนักวิทยาศาสตร์ตัวน้อย 

มิสวันดี  
ม.สุชาติ ร. 
มิสขนิษฐา สิน 
ก.1 มิสทิพาวรรณ 
 
 

60 ก.1 1,000 
ก.2  500 

2. Coding is Fun 
 
รับนักเรียน  ป.2-3 

  ปรับพื้นฐานการใช้คอมพวิเตอร์เบื้องต้น 
เรียนรู้การใช้งาน Microsoft office เพื่อสร้าง
ชิ้นงาน เช่น วาดรูป  ท าเกม 
และการเรียนเล่น Coding Game ผ่าน 
Platform 

มิสศิรริัตน ์
มิสนิสารัตน์ ตร ี
 

36 ก.1  100  
ก.2  100 

3. AR model 3D 
 
 
รับนักเรียน ป.4 - ป.6 

  การสร้าง AR โมเดล 3 มิติ และการสร้าง AR 
โมเดลแอนิเมชั่น 3 มิติ ด้วยเทคโนโลย ีAR 
(Augmented reality) คือ การน าเทคโนโลยีมา
ผสานระหว่างโลกแห่งความเป็นจริงและความ
เสมือนจริงเข้าด้วยกัน ด้วยการใช้ระบบ
ซอฟต์แวร์และอปุกรณ์เช่ือมต่อ เช่น คอมพิวเตอร์ 
แท็บเล็ต สมาร์ทโฟนที่เกีย่วขอ้ง โดยวัตถุเสมือน
ที่ว่านั้น อาจจะเป็น ภาพ วีดิโอ เสียง ท าให้เรา
สามารถตอบสนองกับสิ่งที่จ าลองนั้นได้ โดยใช้
โปรแกรม Unity 3D และ Application Vuforia 

มิสพรธิดา 20 ก.1  100  
ก.2  100 

รายการกิจกรรมภาคบ่าย 

เลือกแบบ 1  

ได้เรียน 2 กิจกรรม ครับ 
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ล าดับ กิจกรรม ก.1 
 

ก.2 
 

รายการกิจกรรมการเรียนรู้ คุณครู
ผู้รับผิดชอบ 

รับ
จ านวน 

ค่า
อุปกรณ์ 

4. Kodu Game Lab 
รับนักเรียน  ป.3 - 

ป.6 

  เรียนการเขียนค าสั่ง Coding อยา่งง่าย ด้วย
โปรแกรม Kodu Game Lab การสร้างพื้นที่ใน
การเล่นเกม การออกแบบสภาพแวดล้อมแบบ  3 
มิติ  การสร้างตัวละครและวัตถุต่าง ๆ ในเกม การ
สร้างกฎของเกมหรือการตอบสนองต่อเหตุการณ์
ที่เกิดขึ้นในเกม 

มิสวารณุ ี 18 ก.1  100  
ก.2  100 

5. LEGO STEM by
วิศวกรน้อย  
 
รับนักเรียน  ป.2 - ป.4 

  มีจินตนาการกับความคิดสร้างสรรค์ สร้างแรง
บันดาลใจในการออกแบบ สานฝันจินตนาการ
ด้วย “เลโก้” (Lego) มีความสนกุเพลิดเพลิน 
สามารถน าเสนอ และพัฒนาไอเดียสู่ผลงาน 

ม.สุชาติ ลลิต. 20 ก.1  100  
ก.2  100 

6. Gundam Models  
 
รับนักเรียน  ป.2 - ป.6 

  เป็นการฝึกสมาธิในรูปแบบหนึ่ง ในหลายๆ  
รูปแบบ  ซ่ึงการต่อกันดั้มนี้จะชว่ยตรึงความคิด
ของเด็กๆ ให้อยู ่ณ ปัจจุบัน และสิ่งที่หลายๆคน
อาจไม่เคยรู้นั่นก็คือ การต่อกันดั้ม เป็นอีกหนทาง
หนึ่งในการ ช่วยฝึกสมาธิที่ดี ของคนรุ่นใหม่  
(Gen ∞) 

มิสดารณ ี
มิสโสภติ 
 

40 ก.1 1,300 
ก.2 1,300 

7. สนุกกับการเขียน
โค๊ดเกมด้วย 
โปรแกรม
MBLOCK 

รับนักเรียน  ป.4 - ป.5 

  mBlock เป็นซอฟต์แวร์ STEAM ทางการศึกษา 
เพื่อสอนให้เด็กสร้างเกมและแอนิเมชั่นของตัวเอง 
มีให้บริการในภาษาการเขียนโปรแกรมแบบ
บล็อกและแบบข้อความ mBlock ให้บรกิารการ
เขียนโปรแกรมซอฟตแ์วร์ การออกแบบ
ซอฟต์แวร์ และบริการบ ารุงรักษาซอฟตแ์วร์
คอมพิวเตอร์ส าหรับผู้ที่ต้องการพัฒนาทกัษะการ
เขียนโปรแกรม mBlock ให้เด็กๆสามารถ
สร้างสรรค์โครงการด้วยเทคโนโลยีล้ าสมัย เช่น AI 
และ IoT ด้วย mBlock 

หมายเหต ุ: เก็บค่าหุ่นยนต์ คนละ 500 บาท (เรียน
จบนักเรียนน าหุ่นยนตก์ลับบ้าน) 

มิสพรพรรณ 
 

20 ก.1  600 
ก.2  600 

8. ว่ายน้ า            
 
รับนักเรียน  ป.2 - ป.6 

  การเรียนว่ายน้ าจัดเป็น 2 กลุ่ม ดังนี้  
1. กลุ่มไม่มีพื้นฐาน  เรียนทักษะการว่ายน้ า
เบื้องต้น  
2. กลุ่มที่มีพื้นฐาน 
- ฝึกทักษะทั้ง 4 ดา้น ได้แก ่การกลั้นหายใจ 
- ลอยตัว เคลื่อนที่ และเอาตวัรอดในน้ า 
- ฝึกทักษะทกัษะการด าน้ า แบบคว่ าตัว หงาย

ตัว 
- ลอยตัว เคลื่อนตัว และการพาตัวในน้ า 
- ฝึกว่ายน้ าท่าฟรีสไตล์หรือท่าวัดวา 
- (Freestyle or Crawl Stroke) 
- ฝึกว่ายน้ าท่ากรรเชียง (Back Crawl Stroke) 
- ฝึกว่ายน้ าท่ากบ (Breast stroke) 
- ฝึกว่ายน้ าท่าผีเสื้อ (Butterfly) 

ม.นริศร 
ร่วมกับโค้ช    
มืออาชีพ 
นายพฤฒินันท์  
พิทักษ์กุลศิริ  

ไม่จ ากดั ก.1  1,000  
ก.2    700 

9. แบดมินตัน  
 
รับนักเรียน  ป.2 - ป.6 

  เพื่อให้ผู้เรียนได้รับความรู้และพัฒนาทกัษะขั้น
พื้นฐาน การตีลูกโฟร์แฮนด์ แบ๊คแฮนด์          
การเสริฟ์  การเล่นเดี่ยว กติกาการแข่งขัน ใน
กีฬาแบดมินตัน 
 

ม.ชูเกียรต ิ
ก.1ม.อรรคพันธ ์
ก.2มิสรวินันท์   
 

ไม่จ ากดั ก.1  100  
ก.2  100 
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ล าดับ กิจกรรม ก.1 
 

ก.2 
 

รายการกิจกรรมการเรียนรู้ คุณครู
ผู้รับผิดชอบ 

รับ
จ านวน 

ค่า
อุปกรณ์ 

10. ปิงปอง 
 
รับนักเรียน  ป.2 - ป.6 

  ฝึกทักษะขั้นพื้นฐาน การตีลูก Forehand - Back 
hand การเสิร์ฟ  การเล่นเดี่ยวและคู่ เขา้ใจกติกา
การแข่งขันกีฬาเทเบิลเทนนิส  และมีน้ าใจ
นักกีฬา 

ม.เฉลมิพล 
ก.1 ม.กันต์กว ี
ก.2 มิสปัทมา 

20  ก.1   100  
ก.2   100 

11. ฟุตบอล L1 ป.2-3    
 
 
รับนักเรียน  ป.2 - ป.3 

  ฝึกทักษะการเล่นฟุตบอลขั้นพื้นฐาน เช่น การ
เล้ียง ส่ง โหม่ง และยิงประตู การเล่นเป็นทีม 
เข้าใจกติกาการแข่งขันฟุตบอล มีน้ าใจนักกีฬา 

ม.สมเจตน์  
ร่วมกับโค้ชมืออาชีพ 
(ก.1 ม.ก าพล) 
(ก.2 ม.ชัชวาลย์)  

ไม่จ ากดั ก.1   1,000  
ก.2     700 

12. ฟุตบอล L2 ป.4-6     
 
 
รับนักเรียน  ป.4 - ป.6 

  ฝึกทักษะการเล่นฟุตบอลเป็นทีม  เช่น การเลี้ยง 
ส่ง โหม่ง และยิงประต ู เข้าใจกติกาการแข่งขัน มี
น้ าใจนักกีฬา เนื้อหาการสอนฟุตบอล มดีังนี้  
1.Warm up การยืดกล้ามเน้ือ  
2. สมรรถภาพทางกาย  ความแข็งแรงของ
กล้ามเน้ือ ความเร็ว ความคล่องแคล่ววอ่งไว  
3.ฝึกทักษะการสัมผัสบอล  การเลี้ยงบอล  การ
ส่ง-รับบอล  การยิงประตู  และการเล่นเกมรุก-
รับ   
4. การเล่นฟุตบอลเป็นทีม 

ก.1 ม.สมบัต ิ
ร่วมกับโค้ช    
มืออาชีพ 
 
ก.2 ม.วงศกร  
ร่วมกับโค้ช    
มืออาชีพ 
 

ไม่จ ากดั ก.1   1,000  
ก.2     700 

13. บาสเกตบอล 
 
รับนักเรียน ป.3 - ป.6 

  เพื่อให้ผู้เรียนได้รับ ความรู้ ทักษะพื้นฐานของ
กีฬาบาสเกตบอล การเลี้ยงบอล การส่งบอล การ
ชู้ต กติกาการเล่น และการแข่งขันประเภททีมใน
การกีฬาบาสเกตบอล 

ม.วิชัย 
ม.ไพรัช 

ไม่จ ากดั ก.1  100  
ก.2  100 

14. โดรน 
 
รับนักเรียน  ป.2 - ป.6 

  เพื่อสร้างพื้นฐานด้านวิทยาศาสตร์ และ
เทคโนโลยีพัฒนาทักษะด้านร่างกาย เกดิจากการ
ท างานร่วมกันระหว่างมือ และสายตา รู้จักการ
วางแผน เช่ือมโยงเหตุ และผล รูจ้ักเลือกค าสั่ง
ต่าง ๆ เพื่อให้โดรนท าสิ่งต่าง ๆ ที่ต้องการ มี
ความรู้เกี่ยวกับเครื่องยนต์ หรือพื้นฐานวิศวกรรม
ง่าย ๆ ส าหรับเด็ก  
หมายเหตุ ค่าโดรน  ประมาณ 2,500.-  
ช าระที่ครูผู้สอน 

ม.เทพพิทักษ์ 
ม.สิทธิวัจน ์

ไม่จ ากดั ก.1  100  
ก.2  100 

15. Creative art  
 
รับนักเรียน ป.2-4 

  ฝึกสร้างสรรค์ผลงานด้วยสีน้ าและการวาดภาพ
Drawing  เรียนรู้วิธีเทคนิคต่างๆของการใช้สีน้ า 
และสามารถผสมผสานงานศิลปะได้หลากหลาย
งดงามมีจินตนาการคิดอย่างสร้างสรรค์ในผลงาน
ที่สวยงามในสไตล์แบบศิลปะและเรียนรูศิ้ลปะไป
ประยุกต์ใช้ได้อยา่งมีคุณค่า 

มิสวชิรา  
ม.ธราเทพ 

30 ก.1  100  
ก.2  100 

16. วาดการ์ตูนANIME 
& MANGA by   
ม.แดน  
 
 
รับนักเรียน  ป.4 - ป.6 

  เรียนรู้ศิลปะผ่านการ์ตูนอนิเมะมังงะที่เด็กๆชื่น
ชอบ 
-ฝึกการร่างภาพ 
-การวาดตามหลกักายวภิาคศาสตร์ 
-การวาดฉากหลัง 
-การจัดองค์ประกอบภาพ 
-การให้น้ าหนัก แสงเงา 
-การใช้ส ี

ม.ชาญสิทธ์ิ 20 ก.1  100  
ก.2  100 

17. Ni Hao! 
Connichiwa!    
 
 
รับนักเรียน ป.2 - ป.6 

  การเรียนรู้ภาษาจีน-ภาษาญี่ปุ่น รูปค าศัพท์ 
ประโยคสนทนา การทักทาย  สอบถามเวลา งาน
อดิเรก สถานที่ท่องเท่ียว การซ้ือขายของ และ
เรียนรู้ค าศัพท์ รูปประโยค YCT  วัฒนธรรม
อาหาร  

มิสนิยตุา 
มิสดุษฎ ี

20 ก.1  900 
ก.2  500 
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ล าดับ กิจกรรม ก.1 
 

ก.2 
 

รายการกิจกรรมการเรียนรู้ คุณครู
ผู้รับผิดชอบ 

รับ
จ านวน 

ค่า
อุปกรณ์ 

เช่น watashi no shumi wa ryoko desu  : 
งานอดิเรกของผมคือท่องเท่ียวครับ  

18. Tamiya        
 
รับนักเรียน ป.2 - ป.6 

  เรียนรู้การประกอบรถแข่งขั้นพื้นฐาน           
การตกแต่ง ประดับ ประลองความเร็ว รถที่
ประกอบเอง (อปุกรณ์ทางโรงเรียนจัดให้) สัมผัส
กับการแข่งขันบนรางมาตรฐาน  เร่ิมจากสนาม
เล็ก เพื่อออกไปสู่สนามระดับประเทศ   
 

ม.เกียรติศักดิ ์
ม.วิภาคย ์
 

20 ก.1  1,000  
ก.2  1,000 

19. E-sport  
 
รับนักเรียน  ป.3 - ป.6 

  - เสริมทักษะการสื่อสาร  
- การท างานเป็นทีม  
- ฝึกการเป็นนักกีฬา E-sport เช่น  
ROV , FreeFire, Roblox, Among US, PUBG  
- ฝึกการเป็น influencer เช่น การเป็น 
Streamer, Tiktoker, Youtube ผา่นโปรแกรม
ต่างๆ เช่น Capcut Obs Studio 
- จัดการแข่งขัน E-Sport ชิงรางวัลมากมาย  
- มีปาร์ตี้สุดพิเศษส าหรับนกักีฬาทกุคน !   

ม.สาทิตย ์
ม.ภูชงค์ 

ไม่จ ากดั ก.1  1,000  
ก.2    700 

20. เทควันโด 
 
รับ ป.2 -ป.6 
 

  กีฬาและศิลปะป้องกันตวัที่เหมาะกับทกุเพศ    
ทุกวัย เด็กๆจะได้รับการพัฒนากลา้มเน้ือทุกส่วน 
และทักษะการเคลื่อนไหวอย่างมีประสิทธิภาพ 
เน้นการพัฒนาทางกาย อารมณ์ สังคม และ
สติปัญญา ทั้งยังมีทักษะการปอ้งกันตัวได้ มีการ
เล่ือนขั้นสายคาดเอวและได้รับใบวุฒิบัตรรับรอง
ตามระบบสถาบันเทควันโดโลก 
 
ควบคุมการเรียนการสอนและสอบเล่ือนคุณวุฒิ
สายคาดเอว  โดย อ.พิษณุ กุศลวงศ์  
สายด าดั้ง7 สถาบันเทควันโดโลก อดีตประธาน
เทคนิคสมาคม เทควันโดแห่งประเทศไทย  
คณะกรรมการที่ปรึกษานานาชาติสถาบนัเทควัน
โดโลก 
นักเรียนที่ไม่มีชดุ  ให้ช าระภายหลัง  

อ.พิษณุ      
กุลศลวงศ ์
 
 
มิสรองเรือง 
 

ไม่จ ากดั ก.1  2,200  
ก.2  1,200 

21. หมากล้อม 
 
รับ ป.2 -ป.6 
 

  แนะน าหมากล้อม ประวัติความเป็นมา กฎกตกิา
พื้นฐาน วธิีการเล่น ท าโจทย์การเดินหมากแบบ
ต่าง ๆ สาธิตการเล่นและการนับแต้ม ใช้กระดาน
9x9   จะได้รับหนังสือโจทย์ประกอบการเรียน 1 
เล่ม 

อ.นิธิพล        
อรุณไพจติรา 
 
มิสกาญจนา 

ไม่จ ากดั ก.1 3,200 
ก.2 1,900 

22. หมากล้อมกับอ.เสือ  
 
รับ ป.2 - ป.6 

  ค่ายซัมเมอรน์ี้เตรียมพรอ้มกับการเข้าชมรมในปีหน้า 
และ การคัดเลือกเป็นตัวแทนโรงเรียนไปแขง่ใน
รายการต่างๆ สอนโดยใช้หลักสูตรที่เป็นที่ยอมรับที่สุด

ในประเทศจนี  (速成围棋) 
 
แบ่งเป็น 2 กลุ่ม 
กลุ่มที่ 1 ไม่มีพืน้ฐาน เริ่มตน้จาก 0 จบคอรส์แล้วเลน่
เป็น พรอ้มลงสนามแข่งแนน่อน 
 
กลุ่มที่ 2 มีพืน้ฐานแลว้เรียนเตรียมตัวเพือ่เป็นตัวแทน
โรงเรียน ไปแข่งในรายการต่างๆ 
ในค่ายจะมี ตะลุยโจทย์ สอนสตูรการเล่นในแบบต่างๆ
การจ าลองการแข่งขนัจริง และ การจ าลองการวดั
ระดับฝีมอืหมากล้อม 

อ.พีรสิชฌ์ 
วรนันท์ศิร ิ
 
มิสกาญจนา  

ไม่จ ากดั ก.1 3,200 
ก.2 1,900 
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ล าดับ กิจกรรม ก.1 
 

ก.2 
 

รายการกิจกรรมการเรียนรู้ คุณครู
ผู้รับผิดชอบ 

รับ
จ านวน 

ค่า
อุปกรณ์ 

23. Q smart brain       
จินตคณิต 
 
รับ ป.2 -ป.6 

 

  วัตถุประสงค์ส าหรับเด็ก 
เป็นหลักสูตรที่สร้างนวัตกรรมทางความคิดเพื่อ
น าทรัพยากรบุคคลไปพัฒนาชาติ ลดความเหลื่อม
ล้ าทางความรู้ด้านคณิตศาสตร์ให้แคบลง สร้าง
ความเชื่อมั่นให้กับนกัเรียน ให้คิดวิเคราะห์ได้ง่าย
ขึ้นในทุกวิชา 
ประโยชน์ที่ไดร้ับ 
- เสริมสร้างทัศนคติกับตัวเลข 
- ช่วยให้เด็กมีการพัฒนาเปลี่ยนแปลงทักษะการ
คิดเลขที่ดีขึ้น 
- สร้างความมั่นใจและเพิ่มสมาธิในการเรยีนใน
ทุกวิชา  
- ขยายขีดความสามารถของก าลังสมองใน
ช่วงเวลาที่ดีที่สุดของเด็กๆ 
สิ่งที่นักเรียนจะได้รับในการเรียน Smart brain 
จินตคณิต ซึ่งรวมอยู่ในค่าเรียน ดังนี้ 
-  หนังสืออุปกรณ์การเรียนการสอน 
-  ลูกคิดจิ๋ว Smart brain 1 อัน 
-  ข้อสอบ 1 ชุด 
-  ประกาศนยีบัตรเมื่อเรียนจบหลกัสูตรและ
สอบผ่านตามเกณฑ์ที่ก าหนด 

Smart Brain ไม่จ ากดั ก.1   5,200 
ก.2   4,000 

24. MAD SCIENCE 
for Young 
Learner         
p.2 – p.6 

  มีเป้าหมายจุดประกายจนิตนาการของเด็ก ๆ ด้วย
กิจกรรมวทิยาศาสตร์ ที่ให้ความรู้ และความ
สนุกสนาน โดยเดก็ ๆ จะได้เรียนรูจ้ากการปฏิบัติจริง
ด้วยตนเอง เพือ่ปลูกฝังให้เด็ก ๆ เกิดความรกัใน
วิทยาศาสตร ์
กิจกรรมแบ่งเป็น 2 ระดับ 
1. ประถมศกึษาปีที่ 1-3 (เด็กเล็ก) 
2. ประถมศกึษาปีที่ 4-6 (เด็กโต) 
*** เปิดสอนเมื่อมีผู้สมัครไม่นอ้ยกว่า 12 คนของแต่
ละห้อง*** 
หัวเรื่องกิจกรรม  ก.1  ก่อนสงกรานต์  18 คร้ัง 
1. Lab Work เปิดโลกวทิยาศาสตร ์
2. ศึกษาสัตว์ + รอยเทา้สัตว์  
3. ความลับในอาหาร + กนิดีมีสขุ 
4. ของเล่นวทิยาศาสตรก์ับวัสดรุอบตัว + สนุก
กับฟอยด ์
5. ตอบสนองต่อสิ่งเร้า (หู จมกู ลิ้น ผิวหนัง) 
6. สมบัติแมเ่หล็ก + สนามแม่เหลก็ 
7. พลังงานแบตเตอรี่ + ของเล่นแบตเตอรี่ 
8. ทดสอบสมบัติวัสดุ + การเลอืกใช้วัสดอุย่างฉลาด 
9. ความสัมพนัธ์ คนสัตว์พืช ห่วงโซ่อาหาร + 
ความสัมพนัธ์ไดโนเสาร ์
10. นี่คือไฟฟ้า + ตัวน า-ฉนวน 
11. พันธุกรรม + โครงงานลายนิ้วมือ 
12. สีของแสง + โครงงานแวน่ตาเปลี่ยนส ี
13. สุริยะจักรวาล + จกัรวาลและอวกาศ 
14. ใบไม้ + การสังเคราะห์แสงของพืช 
15. แรงดนัน้ า + แรงดันอากาศ 
16. สั่นแล้วเกดิเสียง + การเกิดเสียง 
17. กรด-เบส + โครงงานปืนใหญก่ลักจิ๋ว 
18. อวัยวะ + ระบบประสาท 
 

นายภวูน             
ปุราณานันท์ 
(ครูโดนัท) 
บริษัท ไซเอนซ์
ฟอร์คิดส์ จ ากัด 

ไม่จ ากดั ก.1   5,400 
ก.2   2,900 
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ล าดับ กิจกรรม ก.1 
 

ก.2 
 

รายการกิจกรรมการเรียนรู้ คุณครู
ผู้รับผิดชอบ 

รับ
จ านวน 

ค่า
อุปกรณ์ 

หัวเรื่องกิจกรรม ก.2   9 คร้ัง 
1. สนุกคิดประดิษฐ์หลอด 
2. เฮลิคอปเตอร ์
3. เหรียญหรรษา 
4. จดหมายลับ 
5. เพชรฆาตแห่งท้องทะเล 
6. ยอดมนุษย์กับวทิยาศาสตร ์
7. ไขปริศนาทีม่าของแป้ง 
8. สนุกกับกาว 
9. เจ้าหนกูู้ขยะ 

25. สแต็ค (Stack) 
 
รับ ป.2 -ป.6 
 

  สแต็ค มีเป้าหมายเผยแพร่ประโยชนจ์ากการเล่น
ให้กับนักเรียน ทั้งทางพัฒนาการด้านรา่งกายและ
อารมณ์ เป็นการฝึกที่มุ่งเน้นสมาธแิละความ
แม่นย า ในการวางและเล่นสแต็ค อย่างถูกต้อง 
และสามารถต่อยอดสู่การแข่งขันในระดบัต่างๆ
ต่อไป 

สมาคมสแต็คแห่ง
ประเทศไทย 
 
มิสชลิดา  

ไม่จ ากดั ก.1   3,200 
ก.2   1,900 

26. ดุริยางค์มือใหม่ 
 
รับนักเรียน  ป.3 - ป.6 

  ฝึกทักษะการรวมวง บรรเลงเพลง และพัฒนา
ศักยภาพการเล่นดนตรี  และฝึกซ้อมวง ให้สร้าง
นักดนตรีดุริยางค์รุ่นใหม่  ส าหรับงานของ
โรงเรียน 

มิสภญิญลักษณ ์
 

15 ก.1   100 

27. Visit Bangkok#2 
and DIY 
 
รับนักเรียน  ป.3 - ป.6 

  สัปดาห์ท่ี 1 -2  10 วัน 
- ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับเมอืงหลวงของไทย 
- ทัวร์วัดพระแก้วโดยรถ bus hop on hop off  
รอบกรุงเทพฯ 
- ประวัตขิองเล่นไทยในอดีต 
- งาน DIY ท างานประดิษฐ์ของเลน่ในอดีต  
- ทัวร์พระราชวงัจิตรลดา  
สัปดาห์ท่ี 3-4  9 วัน  
- ประวัติสถานที่ส าคัญของกรุงเทพฯ เชน่ อนุสาวรืย์
ส าคัญ , จดุ Check in ส าคัญของนักท่องเที่ยว
ต่างชาติ  
- ทัวร์พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติ   
- ศึกษาประวัติศาสตร์ไทย-จีน ทีว่ัดไตรมิตร  
- พาไปเที่ยวตลาดน้ า Icon-Siam  
- งาน DIY ตัวตอ่ Jigsaw  

มิสนิศารัตน์  
มิสสุกญัญา วิ 
มิสชนากานต ์
 
 

25 ก.1   1,600 

28. Junior Chef 
 
รับ ป.3- ป.6 

  เป็นกิจกรรมที่จะชว่ยให้เด็กได้รับประสบการณ์
ตรงและเรียนรู้การท างานอยา่งเป็นกระบวนการ
ผ่านการท าอาหาร ช่วยให้เด็กรู้จักวางแผนในการ
จัดเตรียมวัตถุดิบที่หลากหลาย โดยเน้นการใช้
กล้ามเน้ือมือและนิว้มือในการลงมือปฏบิัติจริง 
จากการท ากจิกรรมประกอบอาหารตามขั้นตอน
ต่าง ๆ ที่เหมาะสมส าหรับเด็กปฐมวยั ตลอดจนได้
เรียนรู้และรู้จักอุปกรณ์ต่าง ๆ ในการประกอบ
อาหาร ช่วยให้เด็กเกิดความคิดรวบยอดและ
พัฒนาทักษะอยา่งสมดุล ทั้งยังปลูกฝังให้เด็กมี
พฤติกรรมด้านสุขอนามยั และโภชนาการที่ดีอีก
ด้วย 

ม.จิรพงศ ์
มิสมณฑริา 
มิสรวินันท์ 
 
มิสเพ็ญพมิล 
มิสสุทธิรัตน์  
มิสชนัญญา 
มิสอังสนา 
 

75 ก.1   1,000 

29. JIGSAW PLANET 
3D 
 
 
รับ ป.2-ป.6 
 

  เรียนรู้การสร้างโมเดล JIGSAW แบบ 3 มิติ 
ทักษะนักสร้างพร้อมทั้งได้รับการพัฒนาทาง
ทักษะที่จ าเป็นของเด็กยุคใหม่ในศตวรรษที่  21 
ได้แก่ 
- Fine motor skill ทักษะการใช้มือ นิว้ และ

ข้อมือในการท ากิจกรรม  

มิสปณุณภา 
มิสอาทิตยา   
ม.ชลิตพงศ์      

ไม่จ ากดั ก.1   1,000 
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ล าดับ กิจกรรม ก.1 
 

ก.2 
 

รายการกิจกรรมการเรียนรู้ คุณครู
ผู้รับผิดชอบ 

รับ
จ านวน 

ค่า
อุปกรณ์ 

 - Problem solving skill เน้นทักษะการ
แก้ปัญหา และการวางแผน  

- Meditation  เป็นการฝึกสมาธิในรูปแบบของ
การผ่อนคลายจิตใจ อย่างจดจอ่ แต่ไม่เครียด  

- Improved brain health ฝีกสมอง ท าให้เกิด
ความคิด เกิดการอยากรู้ เกิดจิตนาการ   

30. Board Game 
Café  
 
รับนักเรียน  ป.4 - ป.6  

  เปิดมุมมองด้านจิตนาการ และความคิด
สร้างสรรค์ ที่สนุกสนาน เสริมสร้างทักษะการ
ค านวณ รู้จักการท างานเป็นทีม  มีน้ าใจนักกีฬา   
รู้แพ้รู้ชนะ ตัดขาดจากสื่อดจิิตอล               
สร้างปฏิสัมพันธ์ ระหวา่งบุคคลได้อย่างดี   

มิสจุฑามาส 
มิสขนิษฐา สุค. 
มิสสมบัต ิ

25 ก.1   500 

31. ดนตรีไทย (วงปี่
พาทย์ วงเครื่องสาย) 
 
รับนักเรียน ป.2 -ป.6 

  ฝึกทักษะการเล่นดนตรีประเภท ดีด สี ตีเป่า 
(ระนาดเอก  ทุ้ม  ฆ้อง จะเข ้ ซอ ขิม  ขลุ่ย)  
และวงอังกะลุง  เพือ่สร้างวงดนตรีไทยของ
โรงเรียน  สร้างเสริมสมาธิ   ฝึกทักษะการท างาน
เป็นทีม  ฝึกความสามัคคี 

ม.ชยกรณฎัฐ ์
 

ไม่จ ากดั ก.1    100 

32. วงดนตรีพ้ืนเมือง
และวงอังกะลุง  
 
รับนักเรียน ป.2-ป.6  

  ดนตรีพื้นเมือง 4 ภาค 
ภาคเหนือ =กลองสะบัดชัย   ซึง   
ภาคอีสาน = โปงลาง พิณ แคน  โหวต 
ภาคใต้ = ร ามะนา  โทนชาตรี  กลองชาตรี  
ขลุ่ยหลิบ   อังกะลุง 
ภาคกลาง= กลองยาว 

ม.ชยกรณฏัฐ ์ ไม่จ ากดั ก.2    100 

33. 
 

เปียโนพื้นฐาน   
 
รับ ป.2 - ป.4  
เรียนที่ห้องเปียโน 

  การเล่นเปียโนเบื้องต้น ประกอบดว้ย  การวางนิว้ 
ท่าทางการเล่นที่ถูกต้อง การฝึกนิว้มือ ทักษะการ
ฟัง การอา่นโน้ต และเล่นเพลงง่ายๆ 

มิสวัชรินทร์  10 ก.2    100 

34. Wave board 
 
 
รับ ป.2 -ป.6 
 

  ‘เวฟบอร์ด’ จัดเป็นอีกหนึ่งกิจกรรม Outdoor 
เป็น Extreme Sports ที่มีความสนุกสนานและ
สร้างความท้าทาย การคิดตัดสินใจ เรียนรู้ กฏ
กติกาการเล่น  ความปลอดภยัในการเล่นกีฬา 
Extreme ทักษะการทรงตัวการบังคับทศิทางเวฟ
บอร์ด    
(อุปกรณ์มีเวฟบอร์ด +หมวก +สนับเข่า สนบั
ศอก ถุงมือ)  
กรณีไม่มีอุปกรณ ์ให้ผู้ปกครองช าระค่าอุปกรณ์ที่
ครูผู้สอน ดังนี้  ตัวเล็ก 1,000 ตัวใหญ ่1,700 
บาท  

ม.สมบัติ  15 ก.2   600 

35 The Maze 
Runner เกมล่า
ปริศนา 
 
รับนักเรียน  ป.3 - ป.6 

  The Maze Runner เกมส์ล่าหลบหนีอปุสรรค
ทุกรูปแบบ โดยเป็นการบูรณาการ 9 รายวิชา 
ได้แก่ คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ ภาษาไทย 
ภาษาอังกฤษ  ภาษาจีน สังคมศึกษา 
ประวัติศาสตร์  การงานอาชพี และดนตรี โดยจัด
กิจกรรมให้สอดคล้องกับทักษะชีวิตและสามารถ
น าใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
• มีการฝึกทักษะการสังเกต การแกป้ัญหา     
จินตคณิต และค าศัพท์มากมาย โดยมภีารกิจการ
หลบหนี  ซ่อนเร้น และไขปริศนาในแตล่ะภารกจิ 
โดยกิจกรรมจะเป็นการวิ่งและเดินผ่านช่องทางที่
ก าหนดไว้ให้พรอ้มท าภารกิจทั้งหมด 9 ฐาน
กิจกรรม  เพือ่ไขปริศนา น าไปถอดรหัส เพื่อลุ้น
ของรางวัลในแต่ละทีม ทีมใดเผลอล่วงล้ าข้อมูล

มิสฌลณญั  
ม.กนัต์กวี    
มิสปวรรณา    
มิสสุชาดา     
มิสภิญญลกัษณ์    
มิสจุฑามาส  
มิสสมฤด ี    
มิสทิพาวรรณ    
มิสมณฑิรา    
ม.จิรพงศ์    
ม.อรรคพันธ์    

120 ก.2   1,300 
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ล าดับ กิจกรรม ก.1 
 

ก.2 
 

รายการกิจกรรมการเรียนรู้ คุณครู
ผู้รับผิดชอบ 

รับ
จ านวน 

ค่า
อุปกรณ์ 

และไม่สามารถไขปริศนาได้จะต้องออกจาก
ภารกิจนั้นและมีภารกิจชว่ยชวีิตและการร้องขอ
ความช่วยเหลือจากหนว่ยงานลับ เพื่อชว่ยให้
แก้ปัญหาและการตัดสินใจ โดยการท างานเป็น
ทีม เพื่อไขปริศนาให้ได้  ซ่ึงในแต่ละภารกิจจะมี
ปริศนาให้แต่ละทีมช่วยกันไขปริศนาและถอดรหัส
เพื่อลุ้นรางวัลจ านวนมากมาย 

36. ค่าย “ACP Life 
Skills Outing 
Camp”  
 
รับนักเรียน  ป.4 - ป.6 

  ค่ายจิตอาสา  ACP Life Skills Outing Camp 
จัดรูปแบบ ดังนี้  
- เรียนรู้ในโรงเรียน 6 วัน เกี่ยวกับความรู้พื้นฐาน
การออกค่าย ทั้งด้านทฤษฎแีละปฏิบัติ 
- เดินทางไปค่ายนอกสถานที่  3 วัน 2 คืน        
ที่เขาใหญ่   จ.นครราชสีมา 
- มีคะแนนกจิกรรมสาธารณประโยชน์ ส าหรับ   
ปีการศึกษา 2567 จ านวน 4 ชัว่โมง 
-ได้รับริชแบนด์เคร่ืองเล่น 12 รายการ 
ของ ไร่ทองสมบูรณ์แบบไม่จ ากัดรอบ  
(ศึกษารายละเอียดกิจกรรมและใบตอบรับ ได้ท่ี
เอกสารแนบท้าย) 

ม.ก าพล   
ม.ชลิตพงศ์   
มิสอาทิตยา   
มิสกาญจนา  
มิสดุสิตา   
มิสสุกัญญา  ศุข 
มิสปิยะธิดา 
 

45 ก.2   6,500 

 หมายเหตุ ทางโรงเรียนขออนุญาตสงวนสิทธ์ิในการเปลี่ยนกิจกรรม และคืนเงินทุกกรณ ี

 

 

 

 

 

ตาราง  1.2  รายการกิจกรรมการเรียนรู้ แบบที่ 2 SET COMBO 
เรียนกิจกรรมละ  9 วัน  ได้เรียน 3 กิจกรรม  

ล าดับ กิจกรรม ก.1 
 

รายการกิจกรรมการเรียนรู้ วันที่เรียน ค่าอุปกรณ์ 

37. Combo 1 
ป.3 - ป.6  

 1. E-sport  
2. แบดมินตัน 
3. ปิงปอง 

C.1 18-29 มี.ค.67 
C.2 1 – 11 เม.ย. 67 
C3  18 – 30 เม.ย. 67 

800 

38. Combo 2 
ป.3 - ป.6 

 1. E-sport  
2. แบดมินตัน 
3. ฟุตบอล 

C.1 18-29 มี.ค.67 
C.2 1 – 11 เม.ย. 67 
C3  18 – 30 เม.ย. 67 

1,300 

39. Combo 3 
ป.3 - ป.6 

 1. E-sport  
2. ฟุตบอล 
3. วาดการ์ตูนANIME & MANGA  

C.1 18-29 มี.ค.67 
C.2 1 – 11 เม.ย. 67 
C3  18 – 30 เม.ย. 67 

1,300 

40. Combo 4 
ป.3 - ป.6 

 1. Junior Chef 
2. แบดมินตัน 
3. Kodu Game Lab 

C.1 18-29 มี.ค.67 
C.2 1 – 11 เม.ย. 67 
C3  18 – 30 เม.ย. 67 
 

650 

ถ้าน้องๆ ต้องการเลือกแบบ 2  

ได้เรียน 3 กิจกรรม  มีให้เลือก 10 SET โดย 

น้องๆ ดูเนื้อหาการเรียนจากตาราง 1.1 ครับผม 
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ล าดับ กิจกรรม ก.1 
 

รายการกิจกรรมการเรียนรู้ วันที่เรียน ค่าอุปกรณ์ 

41. Combo 5 
ป.2 - ป.6 

 1. โดรน 
2. ฟุตบอล 

3. Creative art  

C.1 18-29 มี.ค.67 
C.2 1 – 11 เม.ย. 67 
C3  18 – 30 เม.ย. 67 

700 

42. Combo 6 
ป.2 - ป.6 

 1. Junior Chef 
2. ฟุตบอล 
3. Ni Hao! Connichiwa!    

C.1 18-29 มี.ค.67 
C.2 1 – 11 เม.ย. 67 
C3  18 – 30 เม.ย. 67 

1,550 

43. Combo 7 
ป.3 - ป.6 

 1. Gundam Models  
2. วาดการ์ตูนANIME & MANGA  
3. บาสเกตบอล 

C.1 18-29 มี.ค.67 
C.2 1 – 11 เม.ย. 67 
C3  18 – 30 เม.ย. 67 

1,400 

44. Combo 8 
ป.2 - ป.6 

 1. JIGSAW PLANET 3D 
2. Creative art 
3. Ni Hao! Connichiwa!    

C.1 18-29 มี.ค.67 
C.2 1 – 11 เม.ย. 67 
C3  18 – 30 เม.ย. 67 

1,050 

45. Combo 9 
ป.3 - ป.6 

 1. E-sport  
2. บาสเกตบอล 
3. AR model 3D 

C.1 18-29 มี.ค.67 
C.2 1 – 11 เม.ย. 67 
C3  18 – 30 เม.ย. 67 

800 

46. Combo 10 
ป.2 - ป.6 

 1. ฟุตบอล 
2. แบดมินตัน 
3. ปิงปอง 

C.1 18-29 มี.ค.67 
C.2 1 – 11 เม.ย. 67 
C3  18 – 30 เม.ย. 67 

700 

47. Combo 11 
ป.4 - ป.6 

 1. ฟุตบอล 
2. แบดมินตัน 
3. บาสเกตบอล 

C.1 18-29 มี.ค.67 
C.2 1 – 11 เม.ย. 67 
C3  18 – 30 เม.ย. 67 

700 

48. Combo 12 
ป.3 - ป.6 

 1. AR model 3D 
2. LEGO STEM  
3. Coding is Fun 

C.1 18-29 มี.ค.67 
C.2 1 – 11 เม.ย. 67 
C3  18 – 30 เม.ย. 67 

200 

 หมายเหตุ ทางโรงเรียนขออนุญาตสงวนสิทธ์ิในการเปลี่ยนกิจกรรม และคืนเงินทุกกรณ ี

 หลังจากศึกษาหลักสูตรของการเรียนเสริม ACP Summer Course 2024  ข้าพเจ้าผู้ปกครองนักเรียน                 
ด.ช. ........................................................... ชั้น ป. ............. เลขประจ าตัว......... ................เบอร์โทรติดต่อ...................................   
มีความประสงค์สมัครเรียนตามกิจกรรม  ดังนี้  

กิจกรรมที่เลือกเรียนภาคบ่าย    

เลือก แบบท่ี 1   กิจกรรม ก.1 ................................................  ค่าอุปกรณ์เพ่ิมเติม ............................. บาท 
    กิจกรรม ก.2 ................................................  ค่าอุปกรณ์เพ่ิมเติม ............................. บาท  
หรือ แบบท่ี 2   Set Combo  หมายเลข  ............................. ค่าอุปกรณ์เพ่ิมเติม .............................. บาท  
 รวมเป็นเงิน ..................................................บาท (............................................................................) 

วิธีการช าระเงนิ  ช าระที่ฝ่ายการเงิน   

   ช าระเงินออนไลนผ์่านระบบ STUDENT DASHBOARD หรือ ACP Parents DASHBOARD   

     ลงชื่อ ........................................................................ ผู้ปกครองนักเรียน 

      ............../.............../.................   
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 เพ่ือให้ผู้ปกครองที่ไม่สามารถมารับนักเรียนในช่วงเวลาที่โรงเรียนเลิกเรียนเสริม Summer ได้ คณะครูต่อไปนี้ 
จึงจัดกิจกรรมเสริมเพ่ิมเติม Extra Course  โดยเริ่มเรียนระหว่างเวลา 15.30 น. – 17.00 น. ให้นักเรียนเลือกตาม
ความสนใจ 1 รายการ ดังนี้ 

ล าดับ กิจกรรม ก.1 
 

ก.2 
 

รายการกิจกรรมการเรียนรู้ คุณครู
ผู้รับผิดชอบ 

รับ
จ านวน 

เวลาเรียน 

1. Extra Course:
ฟุตบอล 
 
รับ ป.2 -ป.6 

4,000 
 
 

2,000 
 
 

ฝึกทักษะฟุตบอลตั้งแต่ระดับพื้นฐาน          
- การเล่นทีมแข่งขัน 

ม.สมเจตน์ 
ม.สิรภพ  
 

30 15.30-17.00 น. 
(1.30ชม.) 
เรียนที่สนามหญ้า
เทียม 

2. Extra Course:
บาสเกตบอล 
 
รับ ป.2 -ป.6 

4,000 
 
 

2,000 
 
 

ฝึกทักษะการเล่นบาสเกตบอล จาก
ระดับพื้นฐาน – การเล่นทีมเพื่อแข่งขัน  

ม.ไพรัช  ม.
วิชัย  
 

30 15.30-17.00 น. 
(1.30ชม.) 
เรียนที่ สนาม
บาสเกตบอล 

3. Extra Course: 
ว่ายน้ า 
 
รับ ป.2 -ป.6 

4,900 
 
 

2,900 
 
 

เรียนว่ายน้ า เพื่อค้นหานักว่ายน้ าทีมโรงเรียน 
นักเรียนคนใดมีความสามารถพิเศษ สามารถ
สมัครคัดเลือกเข้าเป็นทีมนักกีฬาว่ายน้ าของ
โรงเรียนได้ 

ม.นริศร 
ม.ชูเกียรต ิ
ม.วิภาคย ์
  

30 15.30-17.00 น. 
(1.30ชม.) 
 
เรียนที่สระว่ายน้ า 

4. Extra Course : Ev3 
Robot Design 
 
รับ ป.2-6   

4,500 
 
 

3,200 
 
 

Lego Mindstorms Ev3 Education Set 
เป็นชุดเพื่อการเรียนรู้การประดิษฐ์หุ่นยนต์ 
ส าหรับเด็ก สามารถประดิษฐ์หุ่นยนต์ได้
มากกว่า 1,000 แบบ ชุดนี้ช่วย ฝกึสมาธิ 
ความคิดสร้างสรรค์ได้เป็นอย่างดี ให้สามารถ
ต่อตามจินตนาการได้ เช่น ช้าง รถ สุนขั 
ฯลฯ และยังช่วยพัฒนาด้าน Logic ผ่านการ
เขียนโปรแกรม Scratch Coding อกีดว้ย 
ซ่ึงจะช่วยให้เด็กๆได้เรียนรู้ ได้ส ารวจ การใช้ 
เกียร,์มอเตอร์ เรียนรู้การเคลื่อนที่, เรียนรู้
การใช้ Sensor ต่าง ๆ 
 

มิสโสภติ  
มิสดารณ ี

15 15.30 – 16.30 น. 
(1 ชม.) 
 
 
เรียนที่ห้อง 
STEM4  
ตึกไมเกิ้ล ชั้น 4 

ผูป้กครองทา่นใดไมส่ามารถมารบั
นกัเรียน เวลา 15.00 น. สามารถ
สมคัร Extra Course ไดค้รบั  

รายการกิจกรรมเสริมเพ่ิมเติม Extra Course 
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ล าดับ กิจกรรม ก.1 
 

ก.2 
 

รายการกิจกรรมการเรียนรู้ คุณครู
ผู้รับผิดชอบ 

รับ
จ านวน 

เวลาเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

5. Extra Course: 
Enjoy DIY solar 
robot build and 
learn  
 
รับ ป.4 -ป.6 
 
 

4,300 
 
 
 
 

 หุ่นยนต์พลังงานแสงอาทิตย์ Solar Robot 
นักเรียนได้เรียนรูมุ้่งเน้นไปที่วชิาวิทยาศาสตร์ 
วิศวกรรม และคณิตศาสตร์ (STEM) การตอ่
หุ่นยนต์จากพลังงานแสงอาทิตย์ในรูปแบบต่างๆ 
หุ่นยนต์พลังงานแสงอาทิตย์ (Green Energy)  
จะเปลี่ยนพลังงานแสงอาทติย์เป็นพลังงานไฟฟ้า 
โดยขับเคลื่อนมอเตอร์เพือ่รองรับหุ่นยนต์ให้เดิน 
ท้าทายความสามารถการพัฒนาการประสานงาน
ของสมอง และมอื ฝกึการท างานให้มีสมาธิ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
หมายเหตุ : ช าระค่าหุ่นยนต์ Solar Robot คน
ละ 500 บาท ท่ีครูผูส้อน (เรียนจบนักเรียนน า
หุ่นยนต์กลับบ้าน) 

มิสพรพรรณ 
 
 
 
 
 

20 15.30-16.30 น. 
(1 ชม.) 
 
ห้องเรียน STEM 3 
ตึกไมเกิ้น ชั้น 4 

6. Extra Course: 
VEXcode VR & 
Roblox Studio 
 
รับ ป.2 -ป.6 

4,500 
 
 

 VEXcode VR (Online Robot Coding 
Simulator) 
โปรแกรมจ าลองการควบคุมหุ่นยนต์แบบ 
online เรียนรู้หุ่นยนต์ โดยไม่ต้องมีหุ่นยนต ์ 
Roblox Studio (เบ้ืองต้น) 
นักเรียนจะรูจ้ัก โลกเสมอืน (Virtual World) 
พร้อมทั้งเด็ก ๆ จะได้ออกแบบและสร้างเกม
สภาพแวดลอ้มและวัตถุ 3D มากมายของตนเอง   
อีกทั้งยังส่งเสริมและกระตุน้ความคิดสร้างสรรค์
ของเดก็อย่างเป็นธรรมชาติ อีกทั้งแพลตฟอร์ม 
Roblox studio มุ่งเน้นไปทีว่ิชาวทิยาศาสตร์ 
เทคโนโลยี วิศวกรรม และคณิตศาสตร ์(STEM) 
ที่ร่วมสมัย ตลอดจน Roblox จะสร้างโอกาสใน
การท างานในอุตสาหกรรมต่างๆ เช่น วิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ หุ่นยนต์และสือ่มากกว่านกัเรียนทั่วไป 

ม.สุชาติ ลลิต  
 
 

20 15.30 – 16.30 น. 
(1 ชม.) 
 
 
เรียนที่ห้อง 
STEM1  
ตึก AC2000 ชั้น4 

7. Extra Course: 
สนุกเพลิดเพลินกับ
วิทยาศาสตร์และโลก
ของ Science  
 
รับ ป.2-ป.3 
 

4,300 
 
 

 เตรียมพบกับความสนกุยกก าลัง 2 กิจกรรม
เนื้อหาที่อดัแน่นเตรียมความพรอ้มก่อนเรียน 
สนุกกับการทดลองวทิยาศาสตร ์และเพลิดเพลิน
กับค าศัพท์พรอ้มพูดสนทนาโต้ตอบภาษาอังกฤษ
เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์  

มิสอาทิตยา
และ  
มิสปณุณภา 
 
 

ไม่จ ากดั 15.30-16.30 น. 
(1 ชม.) 
 
เรียนที่ห้อง 3/3                         
ตึก AC 2000  
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ล าดับ กิจกรรม ก.1 
 

ก.2 
 

รายการกิจกรรมการเรียนรู้ คุณครู
ผู้รับผิดชอบ 

รับ
จ านวน 

เวลาเรียน 

 
หมายเหตุ  : นักเรียนสมัครขั้นต่ า 10 คน 
 

8. Extra Course: 
Gamefroot & 
เทคนิคการใช้ AI กับ 
pictoblox 
 
รับ ป.2 -ป.6 
 

4,700 
 
 

 การออกแบบและเขียนโค้ดเกมใน 
Gamefroot 
เรียนรู้การเขียนโค้ดและการคิดเชิง
สร้างสรรค์ และสัมผัสกับความตื่นเต้นในการ
เผยแพร่เนื้อหาเหมือนกับนักพัฒนาเกมจริง 

 
เรียนรู้เทคนิคการใช้ AI สร้างตัวละคร
ใหม่,สร้างเกมเบื้องต้น ด้วย pictoblox ได้
อย่างมืออาชีพ 
  

 

มิสวารณุ ี
 
 

18 15.30–16.30น. 
(1ชม.) 
 
เรียนที่ห้อง
คอมพิวเตอร์ 4                         
ตึก AC 2000  
 

9. Extra Course: 
Godot Game 
Engine 
 
รับ ป.2 -ป.6 
 

4,500 
 
 

 Godot เป็นเครือ่งมอืในการสร้างเกม ซ่ึงสามารถ
ท าได้ทั้ง 2D และ 3D รวบรวมชุดเครือ่งมือที่
หลากหลายในการพัฒนาเกมให้นกัเรียนเข้าใจใน
รายละเอียดของเกมส์ได้ง่ายและสะดวกย่ิงขึ้นใน
การสร้างเกม และยังฝึกให้นักเรียนเขียนโคด้ 
GDScript, C#, C++ รวมทั้งภาษาเชิง Visual ที่
เรียกว่า Visual Scripting อีกดว้ย 

มิสพรธิดา 
 
 

20 15.30-16.30 น. 
(1 ชม.) 
 
เรียนที่ห้องCom2 
 ตึก AC2000    
ชั้น 4 

10. Extra Course: 
Robot Design 
 
รับ ป.2 -ป.6 
 

 3,500 
 
 

เนื้อหา  
Lego SPIKE PRIME Education Set ซ่ึงเป็น 
ชุดหุ่นยนต์ เพื่อการเรียนรู้ การประดิษฐ์หุ่นยนต์ 
ส าหรับเด็ก สามารถประดิษฐ์หุ่นยนต์ได้
หลากหลาย ทั้งตามแบบ ตามโจทย์ ตาม
จินตนาการได้มากถึง 1,000 แบบ เลยนะคบั ชุด 
Lego SPIKE PRIME ชุดนีช้่วย ฝึกสมาธิ 
จินตนาการ และ ความคดิสร้างสรรค์ ไดเ้ป็น
อย่างด ี

 

มิสวารณุ ี
 
 

18 15.30–16.30น. 
(1ชม.) 
 
เรียนที่ห้อง 
STEM2   
ตึก AC2000 ชั้น 4 

11. Extra Course: 
Roblox Studio 
(เบ้ืองต้น) 
รับ ป.2 -ป.6 

 3,000 
 
 

นักเรียนจะรูจ้ัก โลกเสมอืน (Virtual World) 
พร้อมทั้งเด็ก ๆ จะได้ออกแบบและสร้างเกม
สภาพแวดลอ้มและวัตถุ 3D มากมายของตนเอง   
อีกทั้งยังส่งเสริมและกระตุน้ความคิดสร้างสรรค์
ของเดก็อย่างเป็นธรรมชาติ อีกทั้งแพลตฟอร์ม 
Roblox studio มุ่งเน้นไปทีว่ิชาวทิยาศาสตร์ 

ม.สุชาติ 
ลลิต  
 
 

20 15.30–16.30 น. 
(1 ชม.) 
เรียนที่ห้อง 
STEM1 ตึก 
AC2000  ชั้น 4 
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ล าดับ กิจกรรม ก.1 
 

ก.2 
 

รายการกิจกรรมการเรียนรู้ คุณครู
ผู้รับผิดชอบ 

รับ
จ านวน 

เวลาเรียน 

เทคโนโลยี วิศวกรรม และคณิตศาสตร ์(STEM) 
ที่ร่วมสมัย ตลอดจน Roblox จะสร้างโอกาสใน
การท างานในอุตสาหกรรมต่างๆ เช่น วิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ หุ่นยนต์และสือ่มากกว่านกัเรียนทั่วไป 

 

 
12. 

Extra Course: 
AR By App 
Assemblr 
 
รับ ป.4 -ป.6 

 3,000 
 
 

Assemblr เป็นแอปพลิเคชัน่บนโทรศัพท์มอืถือที่
ช่วยพัฒนาสื่อการเรียนรู้แบบเสมือนจริง (AR) 
สามารถสร้างภาพประกอบของตัวเองและ
อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ในรูปแบบจ าลอง     
3 มิต ิ
   3D และ Augmented Reality นกัเรียนจะได้
สร้างและรู้จกักับเทคโนโลยีโลกเสมือนจริง ที่
สามารถสมัผัสประสบการณ์เหมอืนจริง ผ่านการ
แสดงวัตถุต่างๆ บนหน้าจอแท็บเล็ต สมารท์โฟน 
โดยอาศัยสภาพแวดลอ้มในโลกความเป็นจรงิเป็น
หลัก ซึ่งน าไปสู่การสร้าง โมเดล 3 มิต ิแอนชิั่น 3 
มิติ 
ในรูปแบบ 3 มิติ (Gamification)ได้ ท าให้
นักเรียนเกิดกระบวนการคิด ออกแบบอย่าง
สร้างสรรค์  และยังเสรมิทกัษะการใชเ้ทคโนโลยี
ของนกัเรียนเองด้วย 
 
อุปกรณ์ประกอบการเรียน : I Pad หรอื แท็บ
เล็ต 

มิสพรธิดา 
 
 

20 15.30-16.30 น. 

(1 ชม.) 
 
 
เรียนที่ห้องCom2  
 ตึกAC2000 ชั้น4 

13. Extra Course: 
Learn and play 
Coding robot 
 
รับ ป.4 -ป.6 

 3,000 
 
 

การเรียนในรูปแบบ ทีเ่นน้ให้ได้ คิด และ
วิเคราะห์ ผ่านรูปแบบปัญหาจ าลอง และ
แก้ปัญหาโดยการปฏิบัติ  
Coding Robot เป็น โปรแกรม block 
programming ลักษณะเหมอืนการตอ่จกิซอว์ 
หรือเลโก้บลอ็ค ให้ฝึกทักษะการแก้ปัญหา และ
เขียนโปรแกรมที่ไม่ซับซ้อน สามารถท างานให้
เชื่อมโยงกับชีวิตประจ าวันได ้

มิสพรพรรณ 20 15.30-16.30 น. 
(1 ชม.) 
 
ห้องเรียน STEM 3 
ตึกไมเกิ้น ชั้น 4 

หมายเหตุ ทางโรงเรียนขออนุญาตสงวนสิทธ์ิในการเปลี่ยนกิจกรรม และคืนเงินทุกกรณ ี

 หลังจากศึกษาหลักสูตรการเรียน Extra Course ข้าพเจ้า ผู้ปกครองนักเรียนช่ือ............................................................ ช้ัน ป. ............. 

เลขประจ าตัว......................... เบอร์โทรตดิต่อ ..................................... มีความประสงคส์มัคร Extra Course รายการที่  ....................ราคาค่าสมัคร 

......................... บาท   ( .......................................................................... )  

วิธีช าระเงิน  ช าระที่ฝ่ายการเงิน   

   ช าระเงินออนไลนผ์่านระบบ STUDENT DASHBOARD หรือ ACP Parents DASHBOARD   

     ลงชื่อ ........................................................................ ผู้ปกครองนักเรียน 

           ............../.............../.................  

 


